
Lancer de deux dés 4e

Alice et Bob jouent à un jeu de dés. Alice énonce les règles : « Je vais lancer deux dés à 6 faces. Tu dois parier sur
la valeur de la somme des deux résultats. ».

Partie 0 : un début d’idée

1§ Quel sont les sommes possibles ?
2§ Quel nombre Bob doit-il parier, selon vous ?

Partie 1 : expérimentation

1§ Effectuez 50 lancers de deux dés et notez la somme à chaque fois.
2§ Le nombre que vous avez choisi pour Bob dans la Partie 0 vous semble-t-il toujours être le bon ? Expliquez.

Partie 2 : explication

0§ Calculez la fréquence d’apparition de chaque somme dans vos 50 tirages de la Partie 1.
1§ Quels sont tous les tirages possibles ? (C’est-à-dire quelles sont toutes les paires de valeurs possibles quand on

lance deux dés ?)
2§ Calculez la somme associée à chacun de ces tirages.
3§ Reproduisez et complétez le tableau suivant :

Somme 2 3 ¨ ¨ ¨ Total

Nombre de
possibilités ¨ ¨ ¨

Nbr possibilités
Nbr total de cas

¨ ¨ ¨

4§ Comparez ce tableau avec le tableau des fréquences de la question 0§. Que remarquez-vous ?
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